Waldjugendspiele

Was ist das ?

Die Waldjugendspiele wurden von der
Schutzgemeinschaft Deutscher Wald vor
Uber 25 Jahren ins Leben gerufen, um der
Naturentfremdung der Kinder entgegen zu
wirken.

Bei den WIS kénnen die Kinder ihr
theoretisches Wissen anwenden, erleben
und ausleben. Es steht das Naturerlebnis
im Mittelpunkt, sowie das selbstdndige
Erarbeiten von Einblicken in gegebene bzw.
natlirliche Zusammenhange.

Nahere Info unter:
www.sdw.de
www.waldjugendspiele-nrw.de

Wir vom Hegering Ascheberg finden diese
Idee gut und haben daher beschlossen, hier
aktiv zu unterstitzen und vor Ort die
Waldjugendspiele durchzufiihren.

In Kooperation mit Forster Wolf Meyer laden
wir daher in diesem Jahr zum vierten Mal
nach Davensberg zu den WIS ein.

Wir wiirden uns freuen auch Sie mit Ihrer
Klasse an diesem besonderen WANDERTAG
bei uns im griinen Klassenzimmer von
LERNORT NATUR begriissen zu kénnen.

Wie lauft das ab ?

Meist zu einer Wochenmitte im September laden
wir die verantwortlichen Klassenleitungen der
4.Klassen zu einem gemeinsamen Parcour-
Rundgang am Nachmittag ein. Sie erfahren somit
selber die Gegebenheiten vor Ort in lockerer
Atmosphare, wobei wir gemeinsam eine giiltige
Musterlésung erarbeiten. Wir denken somit eine
optimale Moglichkeit zu bieten, die gemachten
Erfahrungen in den Unterricht mit einbeziehen zu
konnen. Am nachfolgenden Tag erfolgt dann der
Rundgang mit der Klasse, wobei die Schiiler in 3er
bzw. 4er Gruppen zusammenarbeiten. Dies soll
das selbstdandige Arbeiten im Team férdern, wobei
wir |hnen als Klassenleitung einen unserer
ehrenamtlichen freiwilligen Helfer zur Seite
stellen, damit die Klasse auf dem Parcour vorne
und hinten eingerahmt ist (weitere
Begleitpersonen von lhnen sind maoglich, von
unserer Seite auf Nachfrage).

Hier einige Angaben zum Parcour:

Wir nutzen die Wanderwege rund um Davensberg —
durch Wald, Feld, Wiese & entlang dem Emmerbach -
und mit ca. 4 km ist der Parcour etwas langer als der
vorgeschriebene Standard. Somit konnten wir auch
derzeit 19 Stationen unterbringen, die ein sehr
abwechslungsreiches Programm bieten. Etwa zur
Halfte geben wir die Gelegenheit zur Rast, um eine
Frihstlickspause einzulegen.

Aufgaben bei den WJS

Die Natur — besonders den Wald - zu erleben
und dabei spielerisch Wissen und Erfahrungen
zu vermitteln bzw. anzuwenden, darum geht
es, wenn es gilt Aufgaben und Fragen rund
um das Okosystem Wald zu beantworten. Die
gestellten Aufgaben sind mit ein wenig
Beobachtungsgabe, Spirsinn und Geschick
|6sbar. Sie umfassen sowohl Stationen, bei
denen beispielsweise Baume und Tiere
bestimmt, Beobachtungen gemacht oder
Zusammenhange erkundet werden, als auch
Stationen mit mehr spielerischen oder
sportlichen Aufgaben wie Zapfenwerfen.

Hier zwei Stationsaufgaben als Beispiele:
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[Aufgebe 18 Laufstation: Striucher und Baume
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http://www.sdw.de/
http://www.waldjugendspiele-nrw.de/

Draussen ist was los:

LERNORT NATUR

Waldjugendspiel - Einblicke

Laufstation Bestimmung

EINE INITIATIVE DER JAGER
www.lernort-natur.de

Spirsinn & Beobachtug
— Unser Ziel:

Den Kindern die Natur wieder nahe zu
bringen, ihr Naturverstandnis zu fordern
und ihr Naturverhaltnis nachhaltig positiv

zu verwurzeln.

Spass & Belohnung

WJS Leitung und Organisation:

Carmen Irmen
Natur- & Landschaftsfuhrerin

Telefon: 02593/95 14 88
Mail:carmen.irmen@t-online.de
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Ein Besuch drausse
Kl assenzi mmer “innferir
der 4.Grundschul-Klassen.
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